
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Все ходы в игре осуществляются только на темном фоне. 

 Преимущество первого хода всегда принадлежит белым фигурам. 

 Игроки ходят по очереди. 

 Ход осуществляется по диагональной линии на свободную клеточку. 

 Различают два типа фишек: 

 Простые. Могут ходить на одну клетку по диагонали и только вперёд. 

 Дамки – перевёрнутые пешки. Когда обычная шашка доходит до 

последней горизонтальной линии соперника, она становится дамкой. 

Дамка ходит по диагональной линии вперёд и назад на любое количество 

клеточек. 

 Шашка бьёт другую шашку тогда, когда она перескакивает через неё по 

диагонали по одной клеточке. Дамке разрешается перескакивать через любое 

количество клеточек. 

 Бить можно как вперёд, так и назад. Когда соперник побил, эта пешка 

снимается с игровой доски. 

 За один ход можно побить несколько шашек соперника. 

 Когда появляется возможность, игрок должен бить, даже если его шашка 

подставляется под удар. 

 При прикосновении к пешке, игрок должен сделать ход. 

 Ход является оконченным, когда игрок убирает руку с шашечки. 

 Запрещается переставлять, поправлять предметы самостоятельно без 

согласия второго соперника. 

4.4.2. Создавать условия в группе для игр детей в шашки. 

4.4.3. Обучить всех детей группы игре в шашки. 

4.5. Судья и помощники судьи – работники Детского сада; школьники, 

хорошо знающие правила игры. 

 

5. Правила турнира: 
5.1. Турнир состоит из 3 этапов: 

I этап - Проведение отборочного тура для участия в шашечном турнире 

проходит в групповых комнатах с участием воспитанников одной группы. 

II этап - Шашечный турнир состоит из 3 туров. Каждая команда должна 

сыграть с каждой. В одной игре каждый участник может заработать: за победу – 

1 балл, за ничью – 0,5 баллов, проигрыш – 0 баллов. Итог каждой игры 

определяется суммой набранных баллов каждым игроком команды. За победу в 

игре команда набирает 1 очко, за ничью – о,5 очка, за проигрыш – 0 очков. 

Команда по итогам 3 туров в сумме набравшая наибольшее количество очков 

побеждает в турнире. 

5.2. По ходу мероприятия жюри заполняет протокол шашечных соревнований 

(Приложение № 1). 

 

6. Награждение участников. 
6.1. Команда, победившая в турнире, получает Грамоту за победу. 

6.2. Все участники Турнира получают сертификаты за участие. 


